DIE HORASISCHE
EIiIBRECHERIII

o fithlt man sich also, wenn man auf der Seite des Gesetzes steht®, dachte
Daria amiisiert. Nun, ganz legal war das nicht, was sie hier tat, und wenn
man sie dabei erwischte, wiirde das schon einige Jahre Kerkerluft bedeuten.
Aber wie hieB es doch: Der gute Zweck heiligt die Mittel — und ihr Ziel
T:\ waran Rechtschaffenheit kaum zu iiberbieten,

Dabei wiire es vorhin, als sie die reich verzierte Fassade
hinaufgeklettert war, beinahe brenzlig geworden: Wie aus dem Nichts
waren die Wachen aufgetaucht, wihrend die Einbrecherin noch wie

eine riesige Spinne an der weil} gekalkten Wand der Villa hing,
Hitte Darias Freund, der Krieger Rondrian, die Gardisten nicht
aufgehalten und sie in ein Gesprich iiber die Vor- und Nachteile des
Perricumer Schwertgehdnges verwickelt, wire ihr Plan im Ansatz
gescheitert. Die Einbrecherin seufzte. Sie hitte nie gedacht,
dass der gradlinige Krieger zu einer solchen Schliche
— imstande gewesen wire — aber nun wiirde
’ Yo Do sie Monde brauchen, um ihm
"_.w-: A . .5 schicchte Gewissen ob dieser
= < e .Unchrenhaftigkeit® auszureden.
Im schwachen Schein des
Mondes sah sich Daria in der
Schreibstube um: Ah, dort driiben
stand der Schreibtisch. ,Kein
»PHEXVERFLUCHT! ' originelles Versteck, aber wir fangen
SEIT wann

: S y trotzdem einmal dort an®, dachte sie.
’ »' HABEMN DIiE EiOEN Die Schublade war verschlossen, und
: KOTER?!"

das Schloss lag im Schatten, so dass
Daria es nur tastend untersuchen konnte:
,Wie primitiv — ist ja schon fast eine
Beleidigung’, schoss es ihr durch den Kopf,
als sie eine - Haarnadel — feinste Vinsalter Gold-
schmiedekunst ; " mit einem Perlenképfchen — hervor zog
und ins Schliissel- loch steckte. Es dauerte kein halbes
Augenzwinkern, bis das Schloss mit einem leisen Klick aufsprang. Die Diebin

offnete die Schublade, nahm einen Stapel Pergamente heraus und kroch vor das
Fenster ins Mondlicht, so dass sie von drauBen nicht gesehen werden konnte. In
schwarzer Tinte stand auf makelloser Biitte zu lesen: ,,Vito da Stronza, 200 D*
,Boronsvito®, der beriichtigte Meuchelmérder, auf dessen Kopf ein hiibsches
Siimmchen ausgesetzt war, stand also auch auf der Lohnliste des ach so
\ ehrbaren Kaufherrn, dem diese Villa gehorte. Daria strich sich aufgeregt

den Dréler Spitzenkragen glatt — da hielt sie ihn in den Hiinden, den lang
erschnten Beweis!

HITTERGRUIID

n den seltensten Fillen hegte der Einbrecher schon als Kind

den Lebenstraum, einmal die Villen der Reichen auszurdumen.
Zwar soll es auch Menschen geben, die dieser Profession aus Passion
nachgehen, ohne es wirklich nétig zu haben. Diese Einbrecher aus
gutem Haus jedoch sind rar, legendire Phantome, die nur in den

— seltensten Fillen den Biitteln ins Netz gehen — was vielleicht auch

N mit ihren weitliufigen Verbindungen zusammenhingen mag.
P
T

Fiir gewéhnlich aber ist der Einbrecher das geworden, was er ist,
weil ihm das Leben keine andere Wahl lief3.




Die EINBRECHERIII AUS DEM
HORASREICH BEI SPIELBEGINM
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Vor- und Nachteile * Verbindungen [12], Soziale
Anpassungsfihigkeit, Neugier 9, Goldgier 5

Talentspiegel ®* Armbrust +1, Dolche +6, Fechtwaffen
+4, Hiebwaffen +0, Infanteriewaffen + 1, Raufen +1,
Ringen +1, Siibel +0, Wurfmesser +5, Akrobatik +5,
Athletik +3, Klettern +7, Korperbeherrschung +5,
Schleichen +5, Schwimmen +1, Selbstbeherrschung +2,
Sich verstecken +5, Singen +10, Sinnenschiirfe +3, Tanzen
+4, Taschendiebstahl +2, Zechen +3, Betoren +1,
Etikette +5, Gassenwissen +6, Menschenkenntnis +3,
Sich verkleiden +5, Uberreden +4, Fihrtensuchen +1,
Fesseln/Entfesseln +4, Orientierung +2, Wildnisleben +0,
Geschichtswissen + 1, Goutter und Kulte +1, Mechanik +2,
Rechnen +4, Rechtskunde +1, Sagen/Legenden +2,
Schiitzen +5, Sprachen kennen [Garethi| +9, Sprachen
kennen [Tulamidya] +5, Lesen/Schreiben [Kusliker
Zeichen] +2, Ackerbau +1, Heilkunde Wunden +0,
Holzbearbeitung +0, Kochen +0, Lederarbeiten +0, Malen/
Zeichnen +2, Schlésser knacken + 10, Schneidern +0
Kampfwerte ®* Armbrust 9, Dolche 12/8, Fechtwaffen 10/8,
Hiebwaffen 7/7, Infanteriewaffen 8/7, Raufen 8/7, Ringen
7/8, Sibel 7/7, Wurfmesser 13

Ausriistung * dunkelgraue Hose, schwarze Bluse, leichte
Suiefel, dunkler Kapuzenmantel, dunkle Handschuhe,
Bund Dietriche, 10 Schritt Seil mit Wurthaken, Giirtel

mit Trageschlaufen und -haken, verborgener Dolch im
Stiefel, Ballkleid, Umhingetasche, Brecheisen, Messer,

9 Heller

1 CIEE

Vielleicht stammter aus einem verrufenen Stadtviertel, aus
dem kein ehrbarer Handwerksmeister je einen Lehrling
aufnehmen wiirde, und hat schon von Kindesbeinen an
gelernt, wie man stehlen muss, um zu iiberleben. So
unterschiedlich Herkunft und Lebenslauf der Einbrecher
auch sein mdgen, alle verbindet der Traum vom ,Coup ihres
Lebens®, der es ihnén maglich macht, sich in Khunchom
oder einer anderen Stadt, in der sich leben lisst, eine Villa
mit Meerblick zu kaufen und fortan Praios einen guten
Mann sein zu lassen. Bis dahin sind im standesbewussten
Horasreich haufig auch die Einbrecher bemiiht, sich mit
dem Glanz der gehobenen Lebenskultur zu umgeben, den
sie tagtiglich vor Augen haben: Modische Accessoires,

die beim Broterwerb (s.u.) nicht hinderlich sind, werden
ebenso gerne getragen, wie eine gewisse Standesehre
gepflegt wird: Sich nebenher als eleganter Lebemann zu
geben, kann ebenso den personlichen Stil unterstreichen,
wic am Tatort eine Rose als ,Visitenkarte' zu hinterlassen.
AbschlieBend noch eine Anmerkung: Die Mitgefihrten zu
bestehlen, wird von den meisten Einbrechern als plumpe
und ehrlose Beutelschneiderei abgelehnt.

KLEIDUIIG,
W AFFEI VIID
AUSRUSTUNG

E inbrecher bevorzugen eng anliegende Kleidung in
unauffilligen Farben. Wichtig sind viele sichtbare’ "
und verborgene Taschen und Tischchen, in denen’ ~ ©

die unterschiedlichsten Utensilién verstaut werden, wie
Haarklammern, Draht, Dietriche oder Sigeschniire.
GroBieres Werkzeug wie die Brechstange findet fiir
gewdhnlich ineinem Rucksack Platz; Seil und Wurfhaken
gehoren zum Einbrecher wie das Schwert zum Krieger.

Da eine Barbarenstreitaxt eher-hinderlich ist, wenn man
durch ein schmales Fenster steigen mochte, begniigt sich
der Einbrecher fiir gewthnlich mit einem Dolch. Auch in
anderen handlichen Stichwaffen wie Florett oder Degen
ist er geiibt, obwohl er ein solches Eisen bei'seinen
,Streifziigen® nicht bei sich triigt. Er geht im allgemeinen
dem Kampfaus dem Wege. Lieber mochte er unentdeckt
bleiben und sucht im Zweifelsfall sein Heil in der Flucht —
es sei denn; es gilt, gute Freunde zu verteidigen.

Zitat: DER:
EITIBRECHERIII

»Ja, was haben wir denn da? — Nein, wie reizend: zwar kein
echtes Silaser Messing, aber ein verdammt gutes Imitat ...*
wPhexverflucht! Seit wann haben die einen Koter?!*

»Oh, verzeiht, hoher Herr ... Ich muss mich wohl in der Tiir
geirrt haben. Nichts fiir ungut ..
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